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Køge Kyst - Byrum
/ Jens Linnet - Kreativ direktør, BOGL
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Køge Kyst etape 0
Skabe levende byrum i den gamle industrihavn
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Køge Kyst - helhedsplan etape 0 - tråden
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Tråden - forbindelse med oplevelser
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Info trappe - information og mødested

  

TRYGGE VILDVEJE 
MANUAL OG IDÉKATALOG  
 – SÅDAN KAN UNGE INDDRAGES I UDVIKLINGEN AF 
LEVENDE OG TRYGGE BYMILJØER
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Opdagelsen
Udekøkken, nyttehaver og fællesskab



7KØGE/ 24.10.2019

Udekøkken til overdækket ophold og madlavning
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Fælleshaver
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Tidsrummet - legeplads med havnens materialer 
Leg & bevægelse, bålplads og ophold
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Tidsrummet - legeplads med havnens materialer 
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Tidsrummet - legeplads med havnens materialer 
Leg & bevægelse, bålplads og ophold
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Dansescenen
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Byskov og dirt jump bane
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Byskov og dirt jump bane
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Udsigten
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Udsigten
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Inspiration - stier i det grønne
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Inspiration - ophold og mødesteder
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Inspiration - ophold 
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Naturleg
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Naturleg og ophold


